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Программа курса 
«Язык программирования С#» 

Номер Название темы Количество 
часов Описание темы 

1 
Знакомство с редактором 

Visual Studio Code и средой 
выполнения .NET 

6 

Рассмотрение текстового редактора Visual Studio 
Code. Данный текстовый редактор доступен для всех 
основных операционных систем: Windows, MacOS, 
Linux. Роль платформы .NET. Основные 
алгоритмические конструкции (условные операторы, 
циклы, вложенные циклы). 

2 

Особенности реализации 
объектно- ориентированного 

программирования в .NET 
на примере языка С# 

6 

Вывод определения «Класса». Знакомство с ООП 
подходом. Более глубокое знакомство с типами 
значений и ссылочными типами. Проектирование 
класса. Структура класса и модификаторы доступа. 
Отдельно и подробно рассматриваются свойства 
класса. 

3 
Отношение между классами: 

ассоциация, композиция 
и агрегация 

6 

Наследование классов и альтернативные 
наследованию отношения между классами: 
ассоциация, композиция и агрегация. Разбор 
примеров некорректного применения наследования. 

4 
Отношение между классами: 

реализация (интерфейсы) 6 

Отношение между классами: реализация 
(интерфейсы). Разбор различия в использовании 
абстрактных классов и интерфейсов (состояние 
/действие). 

5 
Универсальные шаблоны 

в .NET 6 
Знакомство с обобщенными типами (generics), 
создание обобщенных методов. Обеспечение 
типобезопасности. 

6 
Делегаты и события. 
Анонимные методы. 

Лямбда-выражения. LINQ 
6 

Делегаты, события и лямбды. Как делегаты хранят 
ссылки на методы: через события / анонимные 
методы / лямбда-выражения / LINQ. Преимущества 
использования делегатов. 

7 
 Введение в многопоточность. 

Класс Thread. Асинхронное 
программирование 

6 

Основной функционал для использования потоков 
в приложении (System Threading). Класс Thread. 
Разработка приложения, использующего несколько 
потоков, которые будут выполнять различные 
задачи одновременно. 

8 
SOLID: пять принципов 

объектно-ориентированного 
программирования 

6 
Пять основных принципов проектирования 
в объектно-ориентированном программировании. 

9 
Разработка 

N-tier приложений 6 

Понятие архитектуры программного обеспечения 
(software architecture) как совокупность важнейших 
решений об организации программной системы. 
Проектирование трехслойного приложения. 

10 
ORM. Построение слоя 

доступа к данным (DAL) 6 

Разделение бизнес-логики и работы с данными 
на уровне отдельного приложения. Проектирование 
слоя доступа к данным (Data access layer). 
Реализация паттерна Repository. Знакомство 
с технологией ОRМ (entity framework и dapper). 

11 
Инверсия управления. 

IoC 6 

Абстрактный принцип Inversion of Control 
(инверсия управления) для написания слабо 
связанного кода. Dependency Injection (внедрение 
зависимостей). Реализация loC контейнера Ninject и 
внедрение зависимостей. 

12 Введение в .NET MAUI 4 
Паттерн MVVM (Model-View-ViewModel). 
Взаимодействие XAML и С#. 

mailto:do@bmstu.ru


Москва, ул. 2-я Бауманская, д.5, стр.1 
+7 (495) 182-83-85, do@bmstu.ru 

do.bmstu.ru 

 

13 Итоговая аттестация 2 Зачет. 
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