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Программа курса 
«Программирование на языке C++» 

Номер  Название темы  Количество 
часов  Описание темы  

1 
Основные типы данных, 
операторы и инструкции 

в С 
5 

Константы и идентификаторы. 
Типы данных и модификаторы типов. 
Операторы, их приоритеты и ассоциативность. 
Инструкции­выражения и инструкции 
управления. 

2 Производные типы данных, 
функции, классы памяти 5 

Массивы — числовые и символьные. 
Структуры, объединения и перечисления. 
Указатели и адресная арифметика. 
Функции, правила их определения и вызова. 
Области видимости, классы памяти, 
многофайловые проекты. 

3 Типы данных, операторы 
и функции в С++ 5 

С++ как «улучшенный С». 
Ссылочный тип данных. 
Операторы расширения контекста. 
Операторы new и delete. 
Встраиваемые inlinе­функции. 
Перегрузка функций, аргументы по умолчанию. 

4 Инкапсуляция 4 

Декларация класса. 
Управление доступом. 
Создание и использование объектов. 
Указатель this. 
Дружественные функции и классы. 

5 Специальные методы  
класса 4 

Конструктор по умолчанию. 
Конструктор копирования. 
Перегрузка конструкторов. 
Деструктор. 
Оператор присваивания 

6 Константные и статические 
члены класса 5 

Константные данные и функции. 
Статические данные и функции. 
Правила инициализации и использования. 

7 Перегрузка операторов 5 

Правила перегрузки операторов в С++. 
Особенности операторов в С++. 
Примеры перегрузки основных операторов. 
Перегрузка оператора присваивания 
и конструктора копирования. 

8 Потоки данных в C++ 5 

Иерархия классов потоков в С++. 
Форматированный ввод/вывод. 
Перегрузка операторов ввода/вывода. 
Работа с файлами. 
Использование и создание манипуляторов. 

9 Наследование 
и полиморфизм 4 

Наследование как механизм повторного  
использования кода. Виртуальные функции и 
позднее связывание. Чистые виртуальные  
функции и абстрактные классы. Множественное 
наследование. Виртуальный базовый класс. 
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10 Повышение надежности 
программного кода 4 

Операторы приведения типа. Динамическая 
идентификация типов времени выполнения 
(RTТI). Управление исключениями. 
Применение операторов try, catch, throw. 

11 Шаблоны функций и 
классов 4 

Области применения шаблонов 
Создание и перегрузка шаблонных функций. 
Определение, специализация и использование 
шаблонов классов. 

12 Расчетно­графическая 
работа 5 

Основные требования к работе. Разбор 
особенностей работы. Определение 
инструментов, функций и шаблонов, 
используемых в работе. Построение класса для 
работы с односвязным списком. Элементы 
списка ­ слова. Создать список, содержащий 
некоторую последовательность слов. Заменить в 
списке каждое вхождение заданного слова 
другим. 

13 Итоговая аттестация 1 Зачет. 
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