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  Программа курса
  «Разработчик на C++»

Номер Название темы Количество 
часов Описание темы

1 Вступление 4

 Краткая история, предназначение и ниша языка C++. 
 Демонстрация примера «Hello, world».
 Описание инструментов разработчика.
 Процесс сборки программ. 
 Правила оформления кода. 
 Где искать информацию. Проработка материала дополнительной 

литературы по теме.

2 Основные понятия 10

 Переменные. Выражения. Декларация и инициализация. Точка входа.
 Аргументы функций и возврат значений. 
 Директива препроцессора #include. Директива using. Пространства 

имён.
 Основы потоков ввода/вывода.
 Хранение данных в ОЗУ.
 Целочисленные переменные и литералы. Встроенные целочисленные 

типы. Целочисленные типы фиксированной длины. 
 Инициализация переменных. Квалификатор const. Неявное 

приведение типов.
 Математические операторы. Операторы приведения типа c-style cast, 

static_cast. Оператор sizeof().
 Псевдотип auto. Перечисления.
 Статические переменные и функции.

3 Функции и 
управление потоком 10

 Функции и процедуры. 
 Разные способы указания возвращаемого типа. 
 Значения аргументов по умолчанию. 
 Перегрузка функций. 
 Контейнер std::string. Интерактивное взаимодействие с программой.
 Операторы if и switch. 
 Циклы for, while и do-while. 
 Области видимости. 
 Логические операторы и операторы сравнения. Тернарный оператор. 

Оператор goto. 
 Рекурсия.

4 Указатели и ссылки 10

 Массивы. 
 Строковый тип данных. 
 Указатели, типизированные и обобщённые. Нулевой указатель.
 Операции взятия адреса и разыменования. Арифметика указателей. 
 Операторы new и delete, понятия стека и кучи. Ссылки. Оператор 

приведения типа reinterpret_cast. 
 Контейнеры unique_ptr и shared_ptr.
 Указатели на функции. Оператор decltype. Передача функций как 

аргументов.

5 Классы 10

 Классы и структуры. 
 Спецификаторы доступа, инкапсуляция. 
 Время жизни объекта. 
 Способы инициализации членов класса. 
 Методы. Конструктор и деструктор. Указатель this. 
 Оператор «стрелка».
 Структуры хранения данных: стек, очередь, односвязный и двусвязный 

список, двоичное дерево, красно-чёрное дерево. 
 Контейнеры std::vector, std::array, std::list, std::set, std::map.
 

6 Наследование 10
 Делегаты, события и лямбды. Как делегаты хранят ссылки на методы: 

через события / анонимные методы / лямбда-выражения / LINQ 
показана истинная сила делегатов.



7 Итоговая аттестация 2  Зачет.
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